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Bescheide

Dieses Modul bietet die Funktionalitat zur:

e Dezentralen Erstellung von Bescheiden mit einheitlicher Form
e Automatische Bescheidnummernvergabe
e Verwaltung von StrafmaR- und Gebuhrensatzen

iy

Spielbericht Online

Dieses Modul bietet folgende Funktionalitaten:

¢ Elektronische Protokollierung des Spielverlaufs
e Echtzeit Kommunikation des aktuellen Spielstandes
¢ Vermeidung von Fehlern und Strafen durch standardisierte Eingabe
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Video
Vorbemerkungen

Mit der Nutzung des Moduls SpielberichtOnline wird die Protokollierung des Spiels in elektronischer
Form umgesetzt. Im Online-Modus wird das Ergebnis automatisch gemeldet und der Spielbericht
regelmalig auf den Server gespeichert. Sollte keine Online Verbindung maéglich sein, ist auch ein
Offline Betrieb maoglich. In diesem Fall kann klassisch (mit dem bisherigen Spielprotokoll) gearbeitet
werden. Samtliche Daten lassen sich manuell Offline nachtragen und anschlieend hochladen.

Um die Ergebnisse melden zu kénnen, mul’ der Verein bzw. die Personen welche Ergebnisse melden
sollen registriert sein. Genauere Angaben zu dieser Registrierung finden sich unter Informationen zur
Ergebnismeldung Online

< Zur Erstellung von Online Spielberichten steht eine Web-Applikation zur
6 Verfugung:
Start der Web Applikation

Um Komplikationen durch die Technik zu vermeiden bzw. so gering wie moglich
zu halten, sollten folgende MaBnahmen getroffen werden:

* Verbindlich ist und bleibt die Zeit der Hallenuhr.
e Grundsatzlich sollte fur den Fall der Falle ein Papier-Spielberichtsbogen zur
Verflgung stehen.
e Aus dem gleichen Grund, sollten die Zeitstrafenzettel am Kampfgerichtstisch bis
zum Ende des Spiels aufbewahrt werden.
e Vor und nach dem Spiel sollte ein Datenabgleich gemacht werden.(Button im Menu
, “Einstellungen” - “Unterschriften”)
! e Im Fall der Falle:
' o Eintragen der Spielerlnnen-Nummern auf den Papierbogen (Quelle:
Schiedsrichternotizkarte)
o Eintragen der Verwarnungen mit “X” (Quelle: Schiedsrichternotizkarte)
o Eintragen der Auszeiten mit Spielzeit, wenn nicht vorhanden mit “X” (Quelle:
Schiedsrichternotizkarte)
o Eintragen des aktuellen Torstandes (Quelle: Schiedsrichternotizkarte,
offizielle Anzeige)
o Eintragen der bisherigen Hinausstellungen / Disqualifikationen mit Spielzeit
(Quelle: Schiedsrichternotizkarte, Zeitstrafenzettel)
o = Fortsetzung des Spiels
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Spielbericht Online

Ubersicht zum Ablauf

Die folgende Tabelle gibt einen Uberblick Gber die Aktivitdten zum Online Spielbericht.

Aktion

Zeitpunkt

Info

Bereich

* Stammdatenpflege
der Mannschaft

Mannschaftsverwaltung [Vorfeld * PIN Festlegung zum |Anwendung Mannschaftsverwaltung
Schutz der
personlichen Daten
* Laden der
. Vor dem . . . .
Spieldaten laden Spiel Spieldaten Uber das |HauptmenUpunkt Spieldaten
P SBO Modul
* Endgultige
Festlegung der
Eingabe Vor dem Aufstellung Hauptmenupunkt
Spielvorbereitungsdaten |Spiel * Schiedsrichter und |Spielvorbereitung/Nachbearbeitung
Zeitnehmer Daten
hinterlegen
Spielbericht Wahrend =, Protokollfihrung Hauptmenupunkt Spielbericht
dem Spiel
* Erganzung
fehlender Daten .
Fertigstellung Spiel [ Verfassung Berichte (LR TEC B AL chbearbeitun
P * Unterschriften P g g
* Spielabschluss
Eraebnis melden Nach dem [* Hochladen der Hauptmenupunkt
g Spiel Spieldaten Spielvorbereitung/Nachbearbeitung

Die Mannschaftsverwaltung selbst hat eher Stammdaten Charakter und wird unter
Mannschaftsverwaltung naher erlautert.
Die hinterlegten Daten aus der Mannschaftsverwaltung lassen sich dann in Spielbericht
Online Ubertragen. Vor Ort lassen sich diese Mannschaftsdaten noch entsprechend

anpassen, indem:

haben)

Hier geht es zur Mannschaftsverwaltung

e die aktiven und passiven Spieler festgelegt werden (soweit diese sich verandert

e fehlende Spieler eventuell nachgetragen werden

Sl
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Die Spielberichts-Anwendung ist in die folgenden vier Hauptmenupunkte unterteilt.

e Spielauswahl

e Spielbericht

* Spielvorbereitung/Nachbearbeitung
e Einstellungen

Die Pflege der Daten in Spielbericht Online gliedert sich hinsichtlich dem Zeitpunkt an
welchem sie zu tatigen sind, in folgende Bereiche:

Vor dem Spiel

e Spieldaten laden

e Kontrolle der Mannschaftsdaten

e Trikotnummern bearbeiten

e Spieler und Offizielle bearbeiten

e Schiedsrichter und Kampfgericht eintragen
e Spieleinstellungen vornehmen

Wahrend des Spiels

e Zeitanzeige

e Tore und 7-Meter

Bestrafungen

Time Outs

Spielereignisse bearbeiten
Protokollierung Halbzeit/Endergebnis

Nach dem Spiel

e Berichte

e Verletzungen

e Disqualifikation mit Bericht
e Spielabschluss

Neben der Dokumentation hier im Wiki, steht flr Spielbericht Online auch ein Videohandbuch zur
Verflgung.
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Spielauswahl

Vor Spielbeginn startet man die Web Anwendung zur Spielberichtserstellung und wahlt das
gewunschte Spiel.

o e o “Nach dem Start der Web Anwendung 6ffnet
Versinsmummerto: 5 P—— sich ein Fenster in dem durch die Eingabe der
W — = V(-?-remsnumn'wer l.Jnd dem anschlleEenden'
600108030 10.08.2022 (07:00 TestHVW  Kanigsbom. SV 4 - Kénigsbom. SV 3 v Klick auf "Splelellste vom Server laden” die
600108015 11.08.2022 07:00 Test-HVW Koinigsbom. SV 3 - Konigsbom. SV 4 ﬂ HeImSpIe|e der naChSten V|erzehn Tage
807210010 13.08.2022 17:00 HKH-F-Freu Kénigsbom. SV - N.N-WFHW-01 4 3bo_4ipg . . . .
607210011 14.08.2022 15:00 HKH-F-Freu Ko&nigsbom. SV - Liner SV HB angezelgt Werden' Mlt elnem Doppelk“Ck an
607210044 14.082022 17:00 HKH-F-Freu Konigsbom. SV 2 - Ahlener SG das gesuchte Sp]el’ erd d|eses akt|V|ert und

807210045 17.08.2022 20:00 HKH-F-Freu Kbnigsbom. SV 2 - TV Weme

nach einem weiteren Klick auf den markierten
Menupunkt “Spielbericht” 6ffnet sich die
Anwendung mit den entsprechenden
Menupunkten.

Spielvorbereitung/Nachbearbeitung

Der folgende Screenshot zeigt die vorhandenen Haupt-MenUpunkte der Spielvorbereitung. Den
Menupunkten sind Nummern zugeordnet, die im folgenden kurz erladutert werden.

o O O
Heims= Fasts SrAE IMNISK SriE Bericht Bericht Ein= Unter:
vansin varain Spa 1 2 spricha schaif,.,.
Spiglnunmimes: =
\erband &
Geschlecht;
m wallbilich  gemischi
Staffel
Test
Datum
15.08.2013 x3| v
Uhrzeit:
19:30 x3
Haimwerein
HEW Balingen-WWeilsietten
Gastverain
Flchse Berbn
Nummer|Menupunkt |Inhalt
. Die Spieldaten werden mit dem Spiel direkt aus der Spieldatenbank
1 Spiel geladen
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Nummer|Menupunkt |Inhalt

Spieler werden verschlisselt aus der Mannschaftsverwaltung geladen. Die
Daten sind verschlisselt und kénnen Uber die Eingabe der Mannschafts-PIN
(Legt jeder Verein in der Mannschaftsverwaltung selber fest) entschlisselt
2 Heimverein |werden. Anderungen bei der Aufstellung und oder eine manuelle Eingabe
werden Uber den Hauptmenupunkt ,Spielbericht” bearbeitet. Wahl der
Trikotfarbe und Torwartfarbe. Die Passkontrolle wird durch das Setzen des
Hakens durchgefuhrt.

3 Gastverein  |siehe MenUpunkt 2

Schiedsrichter werden, sofern eingeteilt direkt aus der Datenbank geladen.
Die Daten sind verschlisselt und konnen Uber die Eingabe der persénlichen

4 SrA/B PIN der Schiedsrichter sichtbar gemacht werden. Kommt kein Schiedsrichter
oder ein anderer, werden die Daten einfach Uberschrieben.
MenuUpunkt zur Eingabe von Zeitnehmer und Sekretar. Wenn es keine

5 ZN/SK neutralen ZN/SK gibt mussen die Daten zur Zeit manuell eingetragen
werden.

6 SrB/SpA Schiedsrichterbeobachter (SrB) und Spielaufsicht (SpA) mussen hier manuell

eingetragen werden.

Ubergabe Protokoll, Zuschauer Anzahl, Ordner Anzahl sind wiinschenswerte
7 Bericht 1 Daten aber freiwillig. Die anderen Felder sind zu kontrollieren wobei die
»Blau“ hinterlegten Felder die markierten sind.

Bericht des Schiedsrichters. Anmerkungen zu Spielrechten, Passen, und zu
Bericht 1. Als Ausfullhilfe sind Textbausteine hinterlegt. Bei Verletzungen
kann als Ausflllhilfe der Spieler genutzt werden. Alle Texte die in den
~Bericht” Gbernommen werden, kdnnen abgeandert werden

9 Einspriche  |Einspriche der Mannschaften mussen eingetragen werden.
Alle relevanten Eckdaten werden aufgefuhrt und konnen abschliefend
kontrolliert werden. Heim- und Gastmannschaft unterschreiben durch

Eingabe der Mannschafts-PIN, die Schiedsrichter durch die Eingabe der
personlichen PIN. Absenden des Berichts..

8 Bericht 2

10 Unterschriften

Menupunkt Spiel

Neben den Spieldaten wie z.B die Spielnummer, Vereine, Verband bietet dieser Menupunkt die
Maglichkeit eine Mannschaftsliste zu drucken. Durch Klick auf den Button “PDF” 133t sich sich die
Mannschaftsaufstellung in PDF Format ausdrucken.

Menupunkt Heimverein/Gastverein

Aus Datenschutzgrinden sind die persénlichen Daten der Spieler mit einer PIN vor unberechtigtem
Zugriff abgesichert.

Unter dem Menupunkt
“Heimverein/Gastverein” fordert das
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Programm die PIN-Eingabe des
Heimvereins/Gastvereins an. Allerdings
kénnen auch zunachst die weiteren Felder
angeklickt und bearbeitet werden. Hat der
Verein die PIN eingegeben, so sieht er seine
in der Mannschaftsverwaltung angelegte
Spielerliste. Sollte diese nicht ganz aktuell
sein, so kann der Mannschaftsverantwortliche
(MV), Uber einen Klick auf den Button
“Mannschaft neu laden” den aktuellen
Zustand herstellen.

Fehlermeldung bei nichtverknupfter Mannschaft:

Gerade zu Saisonbeginn haben Vereine teilweise vergessen, die Mannschaften in der
Anwendung zu verknUpfen. Es erscheint daher eine Fehlermeldung. Nun kann der Verein

& entscheiden, ob er die Verknipfung auf https://meinh4a.handball4all.de noch nachholen
kann, um dann die Mannschaft vom Server zu laden, oder ob man die Daten manuell
Uber den Hauptbildschirm eintragt. Haben beide Vereine die Mannschaften nicht
verknupft oder beide die Passworter vergessen, kann das Spiel nicht mit dem SBO
durchgefihrt werde

Der Menupunkt Heim- oder Gastverein zeigt eine Liste mit den Offiziellen, gefolgt von den Spielern,
die in der Mannschaftsverwaltung eine Nummer fir das betreffende Spiel bekommen haben. Am Ende
stehen die Spieler die zwar in der Mannschaftsverwaltung in der Mannschaftsliste stehen, aber fur
diesen Spieltag keine Nummer bekommen haben (Verletzung, Urlaub etc.).

Ist die Passnummer hinterlegt, kann man mit einem Klick auf sie, sich das Passbild des Aktiven
anzeigen lassen. Dies geht allerdings erst, wenn beide Teams ihre PIN eingegeben haben.

Sonderregelung fur Verbande, in denen E-Jugendspieler ohne Pass spielen kénnen
Damit bei der manuellen Anlage des Spielers ohne Pass im SpielberichtOnline die
Mannschaftsverantwortlichen sich keine Passnummern ausdenken mussen, ist die Passnummer
,0000“ vorgesehen. Diese Passnummer wird nicht auf Dubletten gepruft und kann demnach auch
mehrfach vergeben werden.

Menupunkt Schiedsrichter SR A/B

Unter diesem MenUpunkt finden sich die zugeordneten Schiedsrichter, die Berechnung ihrer
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Aufwandsentschadigung und die Freigabe der Passkontrolle.
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Wurden vom Programm keine Schiedsrichter automatisch geladen, so kann man sie nachtraglich mit
einem Klick auf “SR laden” in den Bericht einfugen. Ist der eingetragene Schiedsrichter nicht
erschienen, so kann man die eventuell geflllten Felder leeren und manuell einen Schiedsrichter
eintragen.

Nach der Eingabe der Spielleitungsentschadigung und der Fahrtkosten rechnet das System den
Aufwandsentschadigung aus.

Nach der erfolgten Passkontrolle (manuell hinzugefliigte Passe mussen kontrolliert werden),

bestatigen die Schiedsrichter hier mit einem Klick auf “Pass-Check gesperrt” und der Eingabe ihrer
PIN die Kontrolle.

Menupunkt Zeithehmer/Sekretar ZN / SK

Mdchten sich die ZN/SK hier eintragen mussen sie zuerst die “Verpflichtung zur Wahrung des
Datengeheimnisses” zur Kenntnis nehmen. Danach konnen sie ihre Daten eingeben. Sollten hier
angesetzte ZN/SK eingesetzt sein, so kdnnen sie im unteren Bereich wie die SR ihre Kosten geltend
machen.

Menupunkt Schiedsrichterbeobachter Beo SpA

Schiedsrichterbeobachter und eine eventuell angesetzte Spielaufsicht werden unter diesem
MenUpunkt eingetragen. Weiterhin ist es maglich, eine Kostenabrechnung zu erstellen.

Menupunkt Bericht 1

Ist das Spiel beendet werden die entsprechenden Berichtsfelder entweder geflllt oder per Button
bestatigt. Mit einem Klick auf das “Ja” bei “Endergebnis bearbeiten” kann man das im SBO
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erschienene Ergebnis nachtraglich korrigieren.

Menupunkt Bericht 2

Hier kdnnen die SR unter “Sonstige” Geschehnisse eintragen die nicht strafrelevant aber auffallig
waren. Haben sie in “Bericht 1” z.B. angegeben, dass der Spielfeldaufbau nicht i.0. war, so musste
hier der Grund daflr stehen. Weiterhin sollte hier stehen, dass z.B. manuelle Eintragungen auf dem
Spielberichtsbogen erfolgt sind und das die daraus resultierende Passkontrolle geschehen ist.

Hat sich ein Spieler verletzt, so hilft ein Klick auf die betreffende Stelle der angezeigten Person,
danach o6ffnet sich ein Ment aus dem man die verletzte Person auswahlen kann. Danach erscheint ein
Text im Datenfeld, welcher die Verletzung und die verletzte Person dokumentiert.

Hat es eine Disqualifikation gegeben, so haben die SR hier die Mdglichkeit mit der Auswahl des
entsprechenden RegelverstoRRes der Spielleitenden Stelle die fehlbare Handlung sowie den fehlbaren
Spieler mitzuteilen. Die mit “#XXX"” mussen dabei durch die richtigen Daten ersetzt werden. Es kann
jedoch auch ein freier Text gewahlt werden.

Menupunkt Einspriche

Unter diesem Menupunkt kann eine Mannschaft den Sachverhalt fur einen eventuell einzulegenden
Einspruch begrinden.

Menupunkt Unterschrift

Sind alle vorherigen Eingaben getatigt, so sieht man im oberen Bereich noch einmal eine kurze
Zusammenfassung. Aufgrund der regeltechnischen Relevanz einer Disqualifikation mit Bericht (Blaue
Karte mit Konsequenzen einer Sperre) wurde auf der Unterschriftenseite deutlich gekennzeichnet,
dass in dem Spiel eine Disqualifikation mit Bericht (Blaue Karte) ausgesprochen wurde. Sollte die
Blaue Karte aus Versehen eingetragen worden sein (Blaue Karte wurde gar nicht gezeigt) kann das
noch korrigiert werden.

Im unteren Bereich werden die jeweiligen am Spiel beteiligten Personen/Vereine noch einmal
aufgefordert ihre PIN's einzugeben. Damit bestatigt die jeweilige Person, dass die Angaben im SBO
korrekt sind. Die Schiedsrichter haben hier noch einmal die Méglichkeit, mit einem Klick auf
“Spielabbruch”oder auf “Spielausfall” auf diesen hinzuweisen.

/> Mit einem Klick auf den Button “Spiel abschlieBen” werden die Daten des Spieles quasi
/ . versiegelt und auf den Server hochgeladen. Wenn dies erfolgreich verlaufen ist, wird es
durch einen grunen Haken angezeigt.
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~ Wenn ein unterzeichneter Spielbericht noch nicht gesendet wurde
o Ein Spielbericht, der noch nicht an den Server Ubermittelt wurde, ist an dem rot
hinterlegten Symbol , Einstellungen” deutlich zu erkennen. Der Spielbericht muss erneut
gesendet werden bzw. muss eine Verbindung ins Internet aufgebaut werden.

Spielbericht

Zur Korrektur der Mannschaftsaufstellung und zur Protokollierung der Spielereignisse wahrend des
Spiels, stellt Spielbericht Online den folgenden Bildschirm zur Verflgung.
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Nummer|Punkt Inhalt
1 MenU Aufruf der Seite zur Spielauswabhl.
7 Mendi Aufruf der Seite zur Spielprotokollierung (hier nicht aktiv, da man
sich bereits auf der Seite befindet.
3 Menu Aufruf der Seite zur Spielverwaltung
. Aufruf zur Seite der Einstellungen, wie z.B der Anzahl der erlaubten
4 Menu .
Time Outs.
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Nummer|Punkt Inhalt
5 Mannschaftsname Die Hintergrundfarbe entspricht der Trikotfarbe. Die Festlegung
Heimmannschaft erfolgt in der Spielverwaltung.
6 Mannschaftsname Die Hintergrundfarbe entspricht der Trikotfarbe. Die Festlegung
Gastmannschaft erfolgt in der Spielverwaltung.
Durch Klick auf das Verwarnungssymbol 6ffnet sich ein Fenster zur
7 Verwarnung . . .
Auswahl des Spielers der eine Verwarnung erhalt.
. Durch Klick auf das 2 Minuten Symbol 6ffnet sich ein Fenster zur
8 Hinausstellung

Auswahl des Spielers der eine Hinausstellung erhalt.

Disqualifikation

Durch Klick auf das Disqualifikationssymbol 6ffnet sich ein Fenster
zur Auswahl des Spielers der disqualifiziert wird.

10

7 Meter

Durch Klick auf das 7 Meter Symbol 6ffnet sich ein Fenster zur
Auswahl des Spielers der einen 7 Meter wirft und die Abfrage ob ein
Tor erzielt wurde.

11

Anzeige 2 Minuten
Strafen

In der Box werden die 2 Minuten Strafen angezeigt.

12

Protokoll

Alle Ereignisse werden hier protokolliert. Andern/Zuriicknehmen von
(manchen) Protokolleintragen ist durch Doppelklick (langer Klick auf
dem Tablet) mdglich.

13

Auszeit

Anzeige der Anzahl AUszeiten. Nur aktiv bei angehaltener Uhr.
Genommene Auszeiten werden ,Rot“ und sind durchgestrichen

14

Auszeit Zeit

Lauft aufsteigend. Auszeit wird beendet wenn die Uhr (16) wieder
gestartet wird.

15

Tor

Durch Klick auf die Tor Anzahl 6ffnet sich ein Fenster zur Auswabhl
des Spielers der das Tor erzielt hat.

16

Spielzeit

Es ist nicht die offizielle Spielzeit. Klicken verursacht Start
(grun)/Stopp (rot). Doppelklick (langer Klick bei Tablet). Steht die
Uhr auf Stop, ist durch Doppelklick eine Korrektur der Zeit maglich.

17

Spieler

Trikotnummer, T Tore, Strafenanzeige V fur Verwarnung, H fur
Hinausstellung, D fur Disqualifikation, D+ Disqualifikation mit
Bericht. Doppelklick (langer Klick) auf eine Zeile (mit Trikotnummer)
- Andern ,Passiv* und Trikotnummer. Doppelklick (langer Klick) auf
eine Zeile (ohne Trikotnummer) - Hinzufugen ,Passiv” in ,,Aktiv*
und neuen Spieler manuell hinzufagen..

18

Offizielle

A,B,C, D werden durch Doppelklick (langer Klick bei Tablet) und
Klick auf das Plus- Zeichen hinzugefiigt (Eingabe Namen, Vorname)
und ,Aktiv“. Offizielle kdnnen als Spieler eingesetzt werden.

19

Verbindung

Durch Klick auf das Symbol haben Sie folgende Auswahimaoglichkeit:
Verbindung prufen, keine regelmaligen Uploads, Spielstand
regelmaliig senden und Spielstand jetzt senden. Ist keine
Verbindung vorhanden ist das Symbol mit einem X durchgestrichen,
ein - durch dem Symbol bedeutet keine regelmaligen Updates, bei
Spielstand regelmalig senden wird das Symbol gelb beim Senden,
grun bei erfolgter Sendung. Ist ein rotes F Uber dem Symbol war die
Ubertragung fehlerhaft. Spielstand jetzt senden kann der Spielstand
direkt gesendet werden.

20

Ergebnismeldung

Mit Ablauf der Halbzeit und nach Spielende erscheint der
Ergebnismeldebutton. Wenn eine Onlineverbindung vorhanden ist
wird das Ergebnis direkt nach Klick gesendet.
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Korrekturen an der Mannschaftsaufstellung

Spieler hinzufiigen

Im Bereich Spieler (Punkt 17) werden nach Angabe der PIN die Spieler angezeigt, welche eine
Trikotnummer zugeordnet bekommen haben. Nach einem Doppelklick in ein leeres Spielerfeld besteht
die Mdglichkeit einen weiteren Spieler hinzuzufugen.

Spieler hinzuftgen (noch 12)

Mr. ‘forname Name Geburtstag PassNr DSR

D5SR

Es offnet sich eine Eingabemaske um weitere Spieler aufzunehmen. Dies kann auf zwei Wegen
geschehen.

e Man wahlt eine Person aus der Liste aus, gibt ihr eine Trikot-Nummer durch klicken auf die
Pfeiltasten und mit einem weiteren klick auf das Pluszeichen (rechts oben) , wird der Aktive dem
Spielberichtsbogen hinzugeflgt.

e Mit einem Klick auf “zusatzliche Spieler manuell hinzufigen” 6ffnet sich eine Eingabemaske, in
der man die entsprechenden Daten manuell hinzufigen muss. Mit einem Klick auf das Plus
(rechts oben) wird der Aktive dem Spielberichtsbogen hinzugefligt. Der Spieler erscheint “grau”
hinterlegt und wird im Protokoll als “manuell hinzugefugt” dokumentiert.

Offizieller als Spieler
Mochte eine als Offizieller eingetragene Person als Spieler eingetragen werden, kann man diese
Umwandlung mit einem Doppelklick auf den Offiziellen starten.

J e A N

Offiziellen andern
Bezeichner  [Vomame  [Neme |
A hlax Offizieller

Offiziellen umbenannen 2u
Offiziellen als Si".- 2Er pinsetzen
Gaburnstag PazsNr DOsRK

DSR

In der erscheinenden Maske, kann man nun den Offiziellen A zum Offiziellen B machen, oder ihn als

https://wiki.handball4all.de/ Printed on 2025/12/03 10:21


https://wiki.handball4all.de/lib/exe/fetch.php?media=doku:spielberichte:spieler_hinzufuegen.png
https://wiki.handball4all.de/lib/exe/fetch.php?media=doku:spielberichte:offizieller_als_spieler.png

2025/12/03 10:21 13/15 Spielbericht Online

Spieler einsetzen. Dazu gibt man seine Trikotnummer, seinen Geburtstag, seine Passnummer ein und
klickt auf einsetzen. Der Spieler erscheint “grau” hinterlegt und wird im Protokoll als “manuell
hinzugefugt” dokumentiert.

Nicht eingesetzter Spieler
Ein in der Liste befindlicher Spieler, der nicht eingesetzt wird, kann nach einem Doppelklick auf seinen
Namen und dem anschlieBenden Klick auf den Pfeil rechts oben fur dieses Spiel geléscht werden. Dies
ist nur vor dem Spiel moglich.

Korrektur der Trikothummer

Hat ein Spieler eine andere Trikotnummer als angezeigt, so kann man dies mit einem Doppelklick auf
den Spieler und der anschlieBenden Korrektur andern. Weiterhin kann man auch Uber die selbe
Prozedur einen Spieler als Offiziellen einsetzen.

Wahrend des Spiels

Mit dem Anpfiff des SR klickt der ZN auf die Uhr (14) und startet sie dadurch. Bei einem nochmaligen
Anklicken wird die Uhr angehalten.

Wird ein Spieler verwarnt, so muss man auf das “V” (7) der entsprechenden Mannschaft klicken und
dann in der sich 6ffnenden Maske den Spieler auswahlen.

Bekommt ein Spieler eine 2-Minuten-Strafe, so muss man auf die “2min” (8) der entsprechenden
Mannschaft klicken und dann in der sich 6ffnenden Maske den Spieler auswahlen. Die Uhr ist nach
Anpfiff wieder zu starten.

Bei einer doppelten Zeitstrafe nochmal auf das ,,2Min“ der entsprechenden Mannschaft klicken,
anschliefend Auswahl des gleichen Spielers. Uhr nach Anpfiff wieder starten.

Wird ein Spieler disqualifiziert, so muss man auf das “rote D" (9) der entsprechenden Mannschaft
klicken und dann in der sich 6ffnenden Maske den Spieler auswahlen. Hat man den Spieler
ausgewahlt, wird nachgefragt, ob der Spieler auch eine “blaue” Karte, oder ob er nur eine “rote”
Karte bekommen hat.

Bei einer Zeitstrafe nach einer Disqualifikation auf das ,2Min“ der entsprechenden Mannschaft
klicken, anschlieBend Auswahl des gleichen Spielers. Uhr nach Anpfiff wieder starten.

Strafzeiten laufen immer in den weien Feldern (11) der entsprechenden Mannschaft mit. Doppelte
Zeitstrafen und Zeitstrafen nach einer Disqualifikation werden addiert.

Bei einem 7-Meter auf das , 7-Meter” (10) der entsprechenden Mannschaft klicken und anschlieBend
den Spieler auswahlen der zum 7-Meter antritt. Die Abfrage, ob der 7-Meter erfolgreich war ist mit
einem Klick auf “Ja” oder “Nein” zu beantworten.

Bei Team-TimeOut (13) Spielzeit stoppen, auf Zeichen des SR auf den entsprechenden Button
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~Auszeit” dricken. Spielzeit kann jederzeit wieder gestartet werden.

Ist eine Aktion nicht richtig protokolliert, so muss man die Zeile im Protokoll doppelt anklicken. Hier
kann man nun z.B. den Torschitzen andern oder eine Verwarnung zuricknehmen. Das “Stornieren”
einer Eingabe erfolgt durch das Klicken auf das den grinen Pfeil rechts oben. Nach Léschung wird die
Zeile schwarz und der Text durchgestrichen.

Ist man falschlicherweise in diese Maske gekommen, so kann man mit einem Klick auf das schwarze
Kreuz links oben, diese wieder verlassen.

®@ © & ®
HSG Hohenlohe

»

Protokoll bearbeiten H

18:05:43

15 A

Max Max
Mustermann Offizieller

00:00 Auszeit Gast 1 2

Bei Torerfolg Heim auf die Zahl (13) links der Uhr klicken, dann Auswahl des Spielers.

Bei Torerfolg Gast auf die Zahl (13) rechts der Uhr klicken, dann Auswahl des Spielers.

Einstellungen

In den Einstellungen lassen sich zentrale Eigenschaften wie z.B die Spieldauer, die Anzahl der Team
Time-Outs usw. festlegen. Die hier vorgegebenen Daten sollten, wenn mdglich, nicht verandert
werden.
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